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GUIA DO CURSO DE MESTRADO EM EXPRESSAO GRAFICA E AUDIOVISUAL

1. INTRODUGAO

O curso de Mestrado em Express@o Gréfica e Audiovisual
(MEGA\) foi concebido como uma formagéo avangada em tecnologias
multimédia e arte digital/computacional, dreas onde a Universidade
Aberta em termos técnicos, artisticos e de formagdo avancada, tem
tradigdo, experiéncia e um corpo docente altamente especializado.
Participar neste curso serd um processo ativo e uma viagem
extraordindria ao mundo digital onde a aprendizagem individual e
colaborativa foi planeada de modo a fornecer uma experiéncia
intensa e envolvente.

]

O Mestrado em Express@o Grdafica e Audiovisual é um curso de
2° ciclo que confere o Grau de Mestre aos estudantes que obtiverem
aprovagdo na parte curricular e na dissertagdo. Aos estudantes que
obtenham apenas aprovagdo na parte curricular a Universidade Aberta
atribuird o Diploma de Especializagdo Pés-graduada em Expressdo
Grdéfica e Audiovisual.

=

Numa versdo anterior este mestrado foi reconhecido pelo
Ministério da Educagéio como habilitagdo para o grupo de
recrutamento 600 (Artes Visuais) do 3° ciclo, do ensino bdsico e ensino
secunddrio, para efeitos do artigo 54° do Estatuto da Carreira
docente (DL n° 270/2009 de 30 de Setembro), estando em curso o
pedido de reconhecimento para a actual edicdo do mestrado.

O presente Guia contém informagdo importante sobre o
Curso, os objectivos, os destinatdrios, as matérias de estudo, o corpo
docente, as datas (de candidatura, inscricdo e inicio das aulas) e
outras informagdes relevantes. Constitui igualmente uma ferramenta
de apoio na organizagdo do estudo.

Informagdo complementar pode ser obtida no site:

http://mega.dcet.uab.pt

2. A CRIACAO DO CURSO

Este curso foi criado originalmente sob proposta do Conselho
Cientifico (Deliberagéo n.° 367/07) e ao abrigo dos Decretos-Leis n°s
42/2005, de 22 de fevereiro e n.° 74/2006, de 24 de Margo, foi
criado o curso de Mestrado em Expressdo Grdfica e Audiovisual
(MEGA) na Universidade Aberta. Nos termos da deliberagdo n.° 29
do Senado Universitdrio, em 56 sessdo de 13 de dezembro de 2007,
foi aprovado pela Direcgdio Geral do Ensino Superior do Ministério da
Ciéncia e Tecnologia e Ensino Superior, o pedido de adequagdo a
Bolonha do curso de Mestrado em Expressdo Gréfica e Audiovisual
da Universidade Aberta, registado na futela com o n.° R/B-AD-
75/2008 e publicado em Didrio da Republica.

O atual curso é uma remodelacdo ratificada pelo Conselho
Cientifico da Universidade Aberta (Deliberagdio n°82/CC/2011), co
abrigo do artigo 75° do Decreto-Lei n°74/2006, de 24 de Margo, na
redacgdio que lhe foi dada pelo Decreto-Lei n® 107 /2008, de 25 de
junho.

3. 0 OBJECTIVO DESTE CURSO

O objectivo principal deste Curso é formar profissionais para
o exercicio de funcdes de desenvolvimento de novas aplicagdes,
produtos e narrativas estéticas nas dreas das industrias do multimédia,
da educagdo e entretenimento, e expressdo cultural, recorrendo &
exploragdo de conhecimento tedrico e prdatico no dominio da
expressdo grdfica e audiovisual. Pretende-se que cada aluno seja
ator principal na realizagdo de projetos de elevada qualidade, o que
lhe possibilitard o desenvolvimento de competéncias criativas e de
infervengdio artistica auténoma. Para atingir este objectivo sdo usadas
metodologias diversificadas, nomeadamente: o estudo das bases
tedricas relevantes, a resolucdo de problemas tipicos, a prdatica com
as ferramentas apropriadas, o estudo de boas-prdticas,
desenvolvimento de projeto individual, procurando sustentar as
aprendizagens em produtos e processos reais.

O funcionamento em regime misto (online com componentes
presenciais ndo obrigatdrias) inclui uma componente prdatica com
recurso a hardware e software adequado e o equipamento de

Universidade Aberta, 2011



GUIA DO CURSO DE MESTRADO EM EXPRESSAO GRAFICA E AUDIOVISUAL

produgio de materiais audiovisuais e de artefactos digitais (nos
estidios de televisdo; e no laboratério de informdtica da
Universidade Aberta).

(cortesia de: engagelab (www.engagelab.org))

Na medida possivel, as sessdes presenciais concentrar-se-do
numa semana (ou duas) durante o ano letivo. Terdo lugar em Lisboa,
ou noutro local, a indicar oportunamente pela coordenagdo do curso,
onde os estudantes podem assistir presencialmente. A presenga ndo é
obrigatéria e, através da utilizago de meios telemdticos, os
estudantes poderdo, na medida do possivel e dependendo das
caracteristicas de cada sessdo, assistir a distdncia ds sessdes a que
ndo se puderem deslocar.

O Mestrado em Expressdo Gréfica e Audiovisual orienta-se
assim para a formagdo avancada, de natureza conceptual e
experimental, com recurso a instrumentagdo técnica adequada, ao
nivel de:
— Diregdio e gestdo de projetos de aplicagéo de tecnologia em
cendrios de uso reais, exploracdo e experimentacdo digitais na
expressdo artistica e cultural, na educagéio e no entretenimento;

—  Concecdio e desenvolvimento de aplicagdes tecnolégicas que
explorem fortemente a expressividade informativa e sensorial
dos conteudos, das interfaces e da interagdo, considerando os
vdrios dominios de intervengdo nas indUstrias multimédias e
criativas;

— Intervengéio artistica e cultural baseada na experimentagdo,
desenvolvimento e criagdo de formas estéticas inovadoras
suportadas nas tecnologias digitais;

— Concepgéio e implementacgdo de projectos de experimentagdio/
investigag¢do-agdo.

Um mestre em Express@o gréfica e Audiovisual deverd
assumir-se por  natureza como um criativo de arte
digital /computacional, estando capaz de liderar projetos de
experimentagdo/investigacdo-acdio neste dominio e levar a cabo
processos de mudanga, resultante da introdugdo de artefactos de arte
computacional, nos mais diversos contextos sociais e organizacionais
onde se insere a sua actividade.

No caso de continvidade de estudos para a elaboragéo da
dissertagdio de Mestrado em Expressdo Grdfica e Audiovisual, os
estudantes, além das competéncias descritas, deverdo ser capazes de
conceber e implementar um projeto de experimentagéio/investigagdo-
agdio em alguma das dreas de conhecimento inerentes ao Curso.

4. OS DESTINATARIOS

O curso de Mestrado em Expresséo Grdéfica e Audiovisual
destina-se a todos aqueles com interesse e responsabilidade nas
dreas das tecnologias de informacgéo (TIC), da arte e da comunicagdo
grafica/multimédia, nomeadamente:

—  Profissionais das Artes Pldsticas, Performers, Designers,
Mdusicos ou Pessoas Criativas de qualquer drea artistica,
cultural e de entretenimento;

— Técnicos e profissionais das TIC e da comunicagdo
grafica/multimédia;

— Formadores e docentes das TIC e da comunicagdo
grafica/multimédia;

— Jornalistas e outros profissionais de comunicagdo social;

— Investigadores e docentes universitdrios;

—  Qualquer pessoa que pretenda alargar os seus
conhecimentos nestas dreas.
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5. OS PRE-REQUISITOS

De acordo com o Decreto — Lei n° 74/2006 de 24 de Marco,
podem candidatar-se ao Mestrado em Expresséo Gréfica e
Audiovisual:
a) Titulares do grau de licenciado ou equivalente legal;
b) Titulares de um grau académico superior estrangeiro conferido
na sequéncia de um 1° ciclo de estudos organizado de acordo
com os principios do Processo de Bolonha por um Estado
aderente a este Processo;
c) Titulares de um grau académico superior estrangeiro que seja
reconhecido como satisfazendo os objectivos do grau de
licenciado pelo Conselho Cientifico da Universidade Aberta;
d) Detentores de um curriculo escolar, cientifico ou profissional,
que seja reconhecido como atestando capacidade para
realizagdo deste ciclo de estudos pelo Conselho Cientifico da
Universidade Aberta.

A frequéncia do curso exige que os candidatos tenham acesso a
computador com ligagéio & Internet em banda larga, possuam
conhecimentos suficientes de utilizagdo informdtica e competéncias de
leitura e compreensdo em inglés.

6. AS CANDIDATURAS

Os candidatos devem formalizar a sua candidatura através
de um requerimento dirigido ao Reitor da Universidade instruido com
os documentos comprovativos de que o candidato redne as condigdes
de acesso (ponto 5), boletim de candidatura, Curriculum Vitae e
fotocopia do bilhete de identidade e do cartéio de contribuinte. Os

candidatos serdio entdo seriados com base nas habilitagdes
académicas e experiéncia profissional descriminados no Curriculum
Vitae. E factor de valorizagdio curricular a apresentacéio de projectos
e trabalhos anteriores, realizados pelo candidato nas dreas da
Expresséo Grafica e Audiovisual.

O calenddrio de candidaturas, inscrigdes e matriculas é o
seguinte:

CANDIDATURAS (1° FASE) 16 de Maio a 20 de Junho de 2011

MATRiCULAS E INSCRICOES 18 a 29 de Julho de 2011

(1« FASE)

CANDIDATURAS (2° FASE) 29 de Agosto a 13 de Setembro de
2011

MATRICULAS E INSCRIGOES 26 de Setembro a 02 de Outubro de
(1° FASE) 2011

INiclo po CuRrRso 10 de Outubro de 2011

O nimero minimo de inscri¢des para este Curso é fixado em 25.

Secretariado do Curso (Informagées e Candidaturas)
Ana Tavares

Telf.: (+351) 300 007 677

E-mail: MEGA_dcet@univ-ab.pt

Inscricdes e Matriculas
Ana Tavares

Telf.: (+351) 300 007 677
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7. AS PROPINAS

As propinas sdo no valor de 2000€, sendo distribuidas do
seguinte modo:

—  Taxa de matricula 100€
—  Propina a pagar no acto de matricula 300€
—  Propina de inscricéio na parte curricular 1200€
—  Propina de inscrigdo para dissertagdo 400€

A propina de inscrigdo na parte curricular poderd ser
liqguidada na totalidade, no acto da inscrigdio, ou em duas prestagdes
iguais, antecedendo cada semestre.

8. O DIPLOMA DO CURSO

O grau de mestre em Expresséo Grdafica e Audiovisual é
certificado por uma Carta de Curso e pressupde a frequéncia e
aprovagdo da totalidade das unidades curriculares que constituem o
curso e a elaboragdo de uma dissertagdo original, especialmente
escrita para o efeito, sua discussdo, defesa e aprovacdo em provas
publicas.

9. A ORGANIZAGAO DO CURSO

O Mestrado em Expressdo Gréfica e Audiovisual é um curso
de 2° ciclo conducente a um grau de mestre.

O curso de mestrado consiste numa primeira parte curricular
e numa segunda parte dedicada & preparagdo, realizagdo,
apresentagéo e defesa de uma dissertagdo.

A componente curricular do curso de Mestrado em Expressdo
Grafica e Audiovisual desenvolve-se em 2 semestres, correspondendo
cada um a 30 créditos ECTS, o que implica, no total, a creditagéio de
60 unidades de crédito ECTS.

(cortesia do autor: Adérito Marcos)

A primeira parte do mestrado desenvolve-se durante 2
semestres sequenciais em regime de ensino misto (online e presencial).
Cada semestre é composto por 4 unidades curriculares, o que totaliza
8 unidades curriculares que o estudante vai concluir. Em cada semestre
existem duas unidades curriculares optativas, de entre essas o
estudante escolherd uma em cada semestre (no ponto 16 deste guia
tem a lista de cadeiras e a equipa docente).

Cada semestre desenvolve-se durante um periodo de 20
semanas, estando 2 semanas dedicadas a actividades de avaliagdo
final.

Terminada a parte curricular com aprovagdo, o estudante
iniciard o 3° semestre para preparagéo, elaboragdo, apresentagéio e
defesa da dissertagéio, trabalho de projecto ou relatério de estagio
sob a orientacdo de um doutor ou especialista, professor do mestrado.
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Estudantes em tempo parcial:

Pode frequentar-se o 1° Ano deste mestrado em tempo integral, como
descrito acima, ou, se assim mais convier ao estudante, fazé-lo em mais
que um ano no regime de tempo parcial.

E Estudante a Tempo Parcial aquele(a) que, no ato da matricula e
inscricio no ano letivo, e apenas nesse momento, se inscrever num
minimo de 20% e num méximo de 50% dos créditos (ECTS). Assim
poderd inscrever-se em cada 1° ano de cada edi¢cdo do mestrado a
um nimero mdximo de u.c's totalizando 30 ECTS e a um ndmero minimo
de u.c's totalizando 12 ECTS.

Para mais informagdes sobre o Tempo Parcial siga os seguintes links:

http://www.uab.pt (Universidade Aberta) > Estudar na UAb >

Estudantes > Estudante a tempo parcial.

No prazo mdaximo de 30 dias apés a afixacdo da ultima
pauta de avaliagdo das unidades curriculares que integram a parte
curricular, o estudante deverd entregar no secretariado do mestrado
o plano de dissertagdio/trabalho de projecto/relatério de estagio, a
indicagdio do orientador e uma carta de aceitacdo deste que serd
apreciada pela coordenagéio do mestrado.

, PRE-CURSO
MODULO DE AMBIENTACAO ONLINE

1° ANO - 1° SEMESTRE

1° ANO - 2° SEMESTRE

i

2° ANO
Elaboragdo da Dissertagdo
60 ECTS

Apresentacdo e Defesa da Dissertagdo

O curso equivale a 120 ECTS correspondendo 60 ECTS &
parte curricular e 60 ECTS & preparagdo, realizagéo e apresentagéo
da dissertagdo.

A Universidade Aberta atribuird o Diploma de
Especializagdo Pés-graduada em Expressdo Grafica e Audiovisual
aos estudantes que tenham obtido apenas a aprovacgdo na parte
curricular do Mestrado.

O grau de mestre é titulado por uma Carta de Curso emitida
pelo érgéo legal e estatutariamente competente e é conferido na
especialidade de Express@o Grafica e Audiovisual, pressupondo a
frequéncia e aprovacdo nas unidades curriculares que constituem o
Curso, ou equivalente, a elaboragdo de wuma dissertagdo,
especialmente escrita para o efeito, sua defesa e aprovagdo em
provas publicas.

10. O FUNCIONAMENTO DO CURSO

A parte curricular do mestrado e as unidades curriculares que
a integram funcionam essencialmente em regime a classe virtual, com
recurso a plataformas de e-learning (e de outras ferramentas Web),
com exce¢do de algumas unidades que funcionam em regime de
classe mista com uma componente presencial de lecionagéo.

Na medida possivel, as sessdes presenciais concentrar-se-do
numa semana (ou duas) durante o ano letivo. Terdo lugar em Lisboa,
ou noutro local, a indicar oportunamente pela coordenagdo do curso,
onde os estudantes podem assistir presencialmente. A presenga néo é
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obrigatéria e, através da utilizago de meios telemdticos, os
estudantes poderdo, na medida do possivel e dependendo das
caracteristicas de cada sessdo, assistir a distdncia das sessdes a que
ndo se puderem deslocar.

O primeiro semestre é antecipado por um médulo inicial
totalmente virtual — Ambientagdo Online — com a duragdo de 2
semanas, destinado a ambientar os estudantes ao contexto virtual e das
ferramentas de e-learning, permitindo-lhes o aquisicdo de
competéncias de comunicagdo online e de competéncias sociais
necessdrias & construgdo de uma comunidade de aprendizagem
virtual. Este médulo de ambientacdo online decorre duas semanas
antes de se iniciar o 1° semestre.

Serdo enviadas atempadamente indicagdes sobre o acesso.

11. O MODELO PEDAGOGICO

O curso de mestrado em Expresséo Grdéfica e Audiovisual
possui um modelo pedagdgico préprio, especificamente concebido
para o ensino virtual na Universidade Aberta.

Este modelo tem os seguintes 3 principios:

1. Ensino é centrado no estudante, o que significa que o
estudante é activo e responsdvel pela construgdo do
conhecimento;

2. Ensino baseado na flexibilidade de «acesso &
aprendizagem (conteGdos, actividades de aprendizagem,
grupo de aprendizagem) de forma flexivel, sem imperativos
temporais ou de deslocagio de acordo com a
disponibilidade do estudante. Este principio concretiza-se na
primazia da comunicagdo assincrona o que permite a ndo-
coincidéncia de espago e ndo-coincidéncia de tempo jd que
a comunicagdio e a interacgdo se processa @ medida que é
conveniente para o estudante, possibilitando-lhe tempo para
ler, processar a informagdo, reflectir e, entéo, dialogar ou
interagir (responder);

3. Ensino baseado na interacgdo diversificada quer entre
estudante-professor, estudante-estudante, quer ainda

entre o estudante e os recursos de aprendizagem sendo
socialmente contextualizada.

Com base nestes principios encontrard dois elementos vitais
no seu processo de aprendizagem:

A CLASSE VIRTUAL: O estudante integrard uma turma virtual onde
tém acesso os professores do curso e os restantes estudantes. As
actividades de aprendizagem ocorrem neste espago virtual e sdo
realizadas online, com recurso a dispositivos de comunicagéio
diversos. Deve ser entendida como um espaco multi-funcional que
agrega uma série de recursos, distribuidos por diversos espagos de
trabalho colectivos e onde se processa a interacgdo entre professor-
estudante e estudante-estudante. A comunicagdo é essencialmente
assincrona e por isso, baseada na escrita. Apenas algumas unidades
curriculares terdo componentes presenciais facultativas reunidas no final
de cada semestre.

£ = ESTUDANTEVIRTUAL

O CONTRATO DE APRENDIZAGEM: O Professor de cada unidade
curricular ird propor a turma, um contrato de aprendizagem. Neste
contrato estd definido um percurso de trabalho organizado e
orientado com base em actividades previstas previamente
apoiando-se na auto-aprendizagem e na aprendizagem
colaborativa. Com base nos materiais de aprendizagem
organizados e disponibilizados, o Professor da unidade curricular
organiza e delimita zonas temporais de auto-aprendizagem (com
base em documentos, bibliografia, pesquisa, andlise, avaliagdo,
experimentacdo de ferramentas, realizagdo, etc.) e zonas de
interacgéo diversificada na turma virtual (semindrio), intra-grupo
geral de alunos, intra-pequenos grupos de alunos, ou entre alunos
e professor.

12. O TEMPO DE ESTUDO E DE APRENDIZAGEM

Aprender a disténcia numa classe virtual implica que néo se
encontrard nem no mesmo local que os seus professores e colegas,
nem & mesma hora, ou seja, é uma aprendizagem que lhe da
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flexibilidade porque é independente do tempo e do local onde se
encontra.

Naturalmente que implica tempo dedicado ao estudo e &
aprendizagem. Assim, cada unidade curricular tem definido o ndmero
de horas de estudo e trabalho efectivo que se esperam de si: as
unidades de ECTS.

Deverd, assim, ter em considera¢do que, cada unidade de
crédito (1 ECTS) corresponde a 26 horas de trabalho efectivo de
estudo, de acordo com o Regulamento de Aplicagéio do Sistema de
Unidades de Crédito ECTS da Universidade Aberta, o que inclui, por
exemplo, a leitura de documentos diversos, a resolugdo das
actividades online e offline, a leitura de mensagens, a elaboragdo de
documentos pessoais, a participacdo nas discussdes assincronas, e o
trabalho requerido para a avaliagdo e classificagdo.

13. OS RECURSOS DE APRENDIZAGEM

Nas diferentes unidades curriculares ser-lhe-& pedido que
trabalhe e estude apoiando-se em diversos recursos de aprendizagem
desde textos escritos, livros, recursos web, objectos de aprendizagem, entre
outros e em diversos formatos.

Embora alguns recursos sejam digitais e fornecidos online no
contexto da classe virtual, existem outros, como livros e que deverdo
ser adquiridos por si numa livraria no inicio do curso para garantir as
condi¢es essenciais & sua aprendizagem no momento em que vai
necessitar desse recurso.

14. A AVALIAGCAO E A CLASSIFICACAO

A avaliagdo em cada uma das unidades curriculares é o
resultado da ponderagdo entre uma componente de avaliagéio
continua e uma componente de avaliagdo somativa final:

— avaliagdo continua: minimo de 60 %
— avaliagdo somativa final: mdximo de 40%

A avaliagéio continua contempla um conjunto diverso de
estratégias e instrumentos nomeadamente, portfolios, projectos
individuais e de equipa, ensaios, resolucdes de problemas, estudos de
caso, participagdio em discussdes, relatdrios de pesquisas e testes.

A avaliagdo final, de cardcter individual, pode contemplar a
elaboragéio de, por exemplo, artigos/ensaios, elaboragdo de
trabalhos, de projetos, apresentacdo e discussdo de trabalhos,
relatérios, realizagéio de testes, de acordo com o definido pela equipa
docente em articulagéio com o coordenados do mestrado.

—

I\

—

——

A aprovagdo na parte curricular do curso requer aprovagdo
em todas as unidades curriculares, com uma classificagéio igual ou
superior a 10 valores.

15. A COORDENAGCAO DO CURSO

O curso de mestrado em Expressdo Grdfica e Audiovisual é
coordenado pelo Prof. Doutor Vitor Cardoso e tem como vice-
coordenador o Prof. Doutor Luis Cavique, ambos docentes da
Universidade  Aberta, responsdveis pelo  acompanhamento,
desenvolvimento e avaliagdo.
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Esta equipa apoiard o seu processo de aprendizagem pessoal
ao longo do curso, através de um conjunto de mecanismos de suporte
pedagdgico ao estudante, nomeadamente:

a) coordenando e dinamizando um espago virtual dedicado ao
acompanhamento pedagédgico dos estudantes inscritos ao longo

do curso;

b) organizando e dinamizando um médulo de ambientagéo online,
para os estudantes admitidos no curso;

c) organizando e dinamizando um espago de socializagdo (Férum
Social) com fun¢des de local informal de encontro de estudantes e

professores do curso;

d) coordenando a organizacdo das diferentes unidades
curriculares que compdem o curso e o seu funcionamento geral;

e) efectuando a articulagéio da atuagéio pedagédgica de toda a

equipa docente do curso;

f) apoiando os estudantes na selegdo de temdticas conducentes &
investigagdo para a dissertagdo.

semestre)

Laboratério de Som e Imagem
(1° semestre)

Prof. Doutor Luis Cavique
(responsdvel), Mestre Nuno Barrela
e Mestre Joaquim Firmino

Vis&o por Computador (1°
semestre — optativa)

Prof. Doutor Jodo Miguel
Fernandes Rodrigues

Formatos e Compressdo de
Dados (1° sem. — optativa)

Prof. Doutor Luis Cavique

Laboratério de Intervengdo
Artistica (2° semestre)

Prof. Doutor Amilcar Martins

Realidade Virtual e Ambientes
Multiutilizador (2° semestre)

Prof. Doutor Vitor Cardoso

Semindrio de Investigagdo (2°
semestre)

Prof. Doutor Adérito Marcos

Narrativas e Jogos Digitais (2°
semestre - optativa)

Prof. Doutor José Bidarra

Enderego dos Coordenadores:

Prof. Doutor Vitor Cardoso: vcardoso@univ-ab.pt

Prof. Doutor Luis Cavique: |cavique@univ-ab.pt

Concepgdo de Obijectos de
Aprendizagem (2° semestre -

optativa)

Prof. Doutor Vitor Rocio

16. A EQUIPA DOCENTE

O processo de aprendizagem serd apoiado por uma equipa docente
constituida por especialistas nas diversas dreas de estudo e que sdo
responsdveis pela leccionagéio das unidades curriculares do curso:

Unidades Curriculares

Docentes

Programagdo de Artefactos
Digitais (1° semestre)

Prof. Doutor José Coelho

Arte e Estética dos Media (1°

Prof. Doutora Ana Rita Padeira

17. A AMBIENTAGCAO ONLINE

Este médulo é prévio ao curso com uma duragéio de 2 semanas.
Trata-se de um mdédulo prético, com uma orientagdo centrada no

saber-fazer.
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Com este médulo prévio pretende-se que, enquanto estudante da
Universidade Aberta, domine as caracteristicas do ambiente online,
adquirindo competéncias diversas que sejam o garante duma
aprendizagem online com sucesso. Assim, no final deste médulo deverd
ter adquirido:

— competéncias no uso dos recursos tecnolégicos disponiveis

neste ambiente online (saber-fazer);

— confianga em  diferentes modalidades  comunicagdo
disponiveis neste ambiente online (saber-comunicar),
nomeadamente na comunicagdo assincrona;

— competéncias em diferentes modalidades de aprendizagem
e trabalho online: auto-aprendizagem, aprendizagem
colaborativa, aprendizagem a pares, aprendizagem com
apoio de recursos.

— aplicado as competéncias gerais de utilizagdo da Internet
(comunicagéio, pesquisa, gestéio e avaliagéio de informagdo)
ao ambiente online onde ird decorrer o seu curso: saber usar
as ferramentas de comunicagdio, saber trabalhar em grupos
online, saber-fazer pesquisa e consulta de informag¢do na
Internet.

— aplicado as regras de convivéncia social especificas da
comunicag@o em ambientes online (saber-relacionar-se).

18. O SECRETARIADO DO CURSO

Para qualquer esclarecimento relativo ao curso pode contactar-se
o secretariado por email ou por telefone nas horas normais de
trabalho:

Ana Tavares
Telf.: (+351) 300 007 677
E-mail: MEGA _dcet@univ-ab.pt

19. AS UNIDADES CURRICULARES

Apresentam-se a seguir as sinopses das unidades curriculares do
curso de mestrado em Expresséio Grdfica e Audiovisual (MEGA). As
unidades curriculares optativas sé funcionam com um minimo de 10
estudantes inscritos.

Programagéio de Artefactos digitais — 9 ECTS — 1° Semestre

Obijectivos: Esta unidade curricular visa dotar os estudantes de
competéncias de programagdo, e utilizagdo de ferramentas de
desenvolvimento, que lhe permitam construir artefactos digitais. Os
estudantes deverdo ser capazes de identificar os principais tipos de
sensores e dactuadores, e utilizd-los de modo a construir solugdes
baseadas em interfaces multimodais.

(cortesia do autor: Christa Sommerer)

Arte e Estética dos Media — 6 ECTS — 1° Semestre

Sinopse: A unidade curricular aborda numa perspectiva tedrico-
prética, os media (do cinema das novas expressdes cibernéticas e
digitais) enquanto objectos artisticos e instrumentos de comunicagdo,
privilegiando a abordagem estética e reflectindo sobre fendmenos e
conceitos de natureza artistica. Pretende-se proporcionar aos alunos
um espago de discussdo e andlise da evolugcdo da arte até aos novos
meios cibernéticos e digitais, gerando novos discursos estéticos visuais
e multimediais, onde o observador assume o papel de utilizador
activo, parte da prépria obra em que participa e quicd também
altera, onde os meios computacionais se tornaram ferramenta e meio
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de expressdo artistica e cultural, conduzindo ao que hoje
denominamos de arte digital.

Laboratério de Som e Imagem — 9 ECTS — 1° Semestre

Sinopse: O desenvolvimento de sistemas e aplicagdes multimédia
s@o da maior importdncia no contexto da sociedade da informagéo.
Por multimédia entende-se a combinagéo, controlada por computador,
de pelo menos um tipo de média estdtica (texto, fotografia, gréfico),
com pelo menos um tipo de média dindmica (video, dudio, animagdo).
A concepgéio de produtos multimédia tem como base as operagdes de
captagdio/ registo/ transferéncia/ edi¢éio/ exportacdio de registos de
imagem fixa, dudio e video. Pretende-se que o estudante seja capaz
de reconhecer os diversos tipos de media estdticos e dindmicos,
identificar os instrumentos de producéo de hardware e software e
aplicar as técnicas na produgdo de produto multimédia cumprindo as
vdrias etapas do processo.

Viséio por Computador — 6 ECTS — 1° Semestre (optativa)

Sinopse: Nesta unidade curricular pretende-se que os alunos
compreendam os fundamentos de uma representacéio em imagem
digital e os elementos de um sistema de aquisi¢dio e processamento de
imagem. Estudam-se metodologias actuais da viséo por computador e
as suas aplicagdes em situagdes reais.

Formatos e Compressdo de Dados — 6 ECTS — 1° Sem. (optativa)

Sinopse: A compress@io de dados é um dos factores que mais
contribui para o crescimento do multimédia. De facto, sem compressédo
a maioria dos produtos multimédia nunca teria chegado ao mercado,
visto que sé através de uma grande redugdo dos volumes de dados é
possivel transmiti-los em redes e em particular na Internet. Nesta
cadeira estudam-se o papel e a importdncia das normas sobre
formatos e compresséo de dados multimédia no contexto mais geral
dos sistemas de informagéio e comunicac¢do, as principais técnicas,
metodologias e ferramentas da compressdo de dados multimédia e a
sua aplicagdo em solugdes computacionais com vista a resolver
problemas de média a elevada complexidade.

Laboratério de Intervengéio Artistica — 6 ECTS — 2° Semestre

Sinopse: Nesta unidade curricular opta-se por abordagens de
intervencdo numa é&tica quer da especificidade das linguagens
artisticas (expressdes pldstica, musical, danga, drama e teatro), quer
da sua integracdo disciplinar através de modalidades e dispositivos
laboratoriais em contexto de disténcia e online e/ou da sua
articulagdio com vias de presencialidade.

Realidade Virtual e Ambientes Multiutilizador — 9 ECTS — 2° Sem.

Sinopse: Esta unidade curricular tem por finalidade proporcionar
aos estudantes os conhecimentos e as prdticas fundamentais
relacionadas com o desenvolvimento de ambientes virtuais em 3D na
World Wide Web. Numa primeira fase abordam-se os ambientes
virtuais, a sua histéria e principios de funcionamento. Na segunda
parte estudam-se as tecnologias VRML/X3D (entre outras) e a sua
utilizagéio concreta na concepgdio de objectos 3D, personagens virtuais
(avatares) e ambientes virtuais multiutilizador.

-10 -
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Semindrio de Investigagdo — 9 ECTS — 2° Semestre

Sinopse: A cadeira visa proporcionar aos alunos um espago de
desenvolvimento de espirito critico cientifico/artistico, enquanto
identificam e assimilam os principais processos, metodologias e
praticas de investigagéio em ciéncia, tecnologia e arte e a sua
intersecgdio na investigagdo e experimentagdo na drea interdisciplinar
da arte computacional dando especial énfase & expresséo grafica e
audiovisual.

Narrativas e Jogos Digitais — 6 ECTS — 2° Semestre (optativa)

Sinopse: Esta unidade curricular tem por finalidade proporcionar
aos alunos os conhecimentos e as prdticas fundamentais relacionadas
com as narrativas digitais, a elaboragdo e implementagdo de
produtos interativos e a criagdo de jogos em suporte computacional e
multimédia. Na abordagem dos conteUdos referidos ird privilegiar-se
predominantemente a dimenséo tedrico-prdtica inserida no contexto
dos novos media digitais e das redes sociais globais

Concepgéio de Objectos de Aprendizagem — 6 ECTS — 2° Sem.
(optativa)

Sinopse: Esta unidade curricular aborda o conceito de objeto de
aprendizagem, como unidade auténoma de aprendizagem,
pesquisdvel e reutilizdvel em diversos contextos de e-learning. A
concep¢do de conteddos de ensino nesta perspectiva é desenvolvida,
tendo em conta néo sé os aspetos pedagébgicos e tecnoldgicos, como
também a descricdo dos objetos (metadados), o seu armazenamento,
indexagdo e interoperabilidade.

Dissertagéio — 60 ECTS — 2° Ano

Sinopse: A unidade curricular visa a construgdo de um projecto de
investigagcdio e desenvolvimento-intervengéio especifico em arte
computacional, dando especial énfase & expressdo grdafica e
audiovisual, a implementar preferencialmente em contextos de
experimentacdo real e cujo produto final se materializa numa
dissertacdo de mestrado. Deve configurar a identificagdo de novos
problemas e suscitar, no plano conceptual e praxeoldgico, a busca de

respostas criativas e ajustadas aos contextos de intervengdo.

YMYI

YOu MOVYVE ¥YOU INTERACT

il 5

(cortesia do autor: Jodo Martinho Moura)

Pode obter mais informagéio sobre as cadeiras no site Web do
curso: http://mega.dcet.uab.pt

20. O ENDERECO E O LOCAL DO CURSO
Os estudantes, apds a inscrigdo, serdo oportunamente informados
do endereco eletrénico na Web onde vai decorrer o curso online.
Como se trata de um curso em regime de classe mista, ird haver

sessdes presenciais. Na medida possivel, as sessdes presenciais
concentrar-se-8o numa semana (ou duas) durante o ano letivo. Terdo
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lugar em Lisboa, ou noutro local, a indicar oportunamente pela
coordenagéio do curso, onde os estudantes podem assistir
presencialmente. A presenca ndo é obrigatéria e, através da
utilizagéio de meios telemdticos, os estudantes poderéo, na medida do
possivel e dependendo das caracteristicas de cada sessdo, assistir a
disténcia as sessdes a que ndo se puderem deslocar.

Para obter mais informagdes sobre o curso de Mestrado em
Expresséo Grafica e Audiovisual (MEGA) por favor contacte:

Ana Tavares
Tel: (+351) 300 007 677
E-mail: MEGA dcet@univ-ab.pt

ou através do site:
http://mega.dcet.uab.pt
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